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1 Administratorzy

Aby skorzystad z opcji opisanych w tym punkcie nalezy zalogowac sie jako administrator z loginem
nadanym podczas instalacji InfoSerwera i posiadac dostep do najwyzszego z weztéw. Nastepnie
z listy weztéw, nalezy wybra¢ wezet na najwyzszym poziomie.

Zarzadzanie uzytkownikami

Dodaj administratora

Administratorzy

Rysunek 1 Menu dostepne dla administratora najwyzszego wezta

1.1 Lista administratorow

Po wybraniu pozycji ,Administratorzy” wyswietli sie lista wszystkich administratoréw (Rysunek 4). Na
liscie tej znajdujg sie nastepujace informacje:

e Login - login, pod jakim wystepuje administrator.

¢ Nazwa - nazwa administratora.

e Masto - miasto administratora

e Uprawnienia - uprawnienia jakie posiada administrator

e Funkcje- lista funkcji wg weztéw do jakich administrator ma prawo.

e Wezty- lista weztéw do jakich administrator ma prawo.

¢ Aktywne - status konta, jezeli konto jest nieaktywne nie jest mozliwe logowanie sie do panelu
¢ Akcje - operacje mozliwe go wykonania na wierszu (edycja, usuniecie)

Administratorzy

Szukaj: Pokaz 10 ~ pozvr:ji
B S S T TN R T T
tester_100 imie nazwisko Miasto testera 100 = & o G =
|tester_1[31 imie nazwisko Miasto testera 101 E] (=i = Y = %
tester_102 imie nazwisko Miasto testera 102 [ [ [ " & x
|tester_103 imie nazwisko Miasto testera 103 [ (= & 4 & =
tester_104 imie nazwisko Miasto testera 104 [ ] & < & =
|tester_ll35 imie nazwisko Miasto testera 105 [ [ %) Y & =
tester_106 imie nazwisko Miasto testera 106 i [ (& s &
|tesl'er_lﬂ? imie nazwisko Miasto testera 107 @ |;[ [;[ L 4 |;] x
tester_108 imia nazwisko Miasto testera 108 1) [ & 4 & %
|tes|:er_1[!9 imie nazwisko Miasto testera 109 & (=i & L4 = %

Pozycie od 1 do 10 z 141 facznie i i Ini 2 3 4 5 Nastepna Ostatnia



Rysunek 2 Menu administratorzy

Po nacisnieciu na Login otworzy sie formularz edycji administratora. Zielony znak plusa w prawym
gérnym rogu tabeli umozliwia dodanie nowego administratora.

1.2 Dodawanie administratora
Po wybraniu opcji ‘Dodaj administratora’ otworzy sie formularz (Rysunek 5) zawierajgcy pola:

e Login - login, pod jakim bedzie wystepowat administrator.

e Hasto oraz Powtérz hasto - hasto administratora.

e Nazwa - nazwa administratora, np. imie i nazwisko.

e Ulica, Numer, Kod pocztowy, Miejscowos¢, Tel. stac, Tel. kom - dane teleadresowe
administratora.

¢ E-mail: adres e-mail administratora. Na adres ten bedg wysytane powiadomienia o braku
potaczenia z infomatem.

Dodaj Administratora

Login =
Hasto =
Powtdrz hasto =
Mazwa
Ulica
Numer domu
Kod pocztowy
Miasto
Telefon stacj.
Telefon kom.
E-mail

_ Zapisz dane

* - Pola wymagane

Rysunek 3 Menu Dodaj Administratora

1.3 Edycja administratora

Po wybraniu administratora z listy otworzy sie formularz z danymi administratora. Formularz posiada



te same pola, co formularz dodawania administratora. W formularzu znajdujg sie réwniez dodatkowe
dane:

Ostatnie logowanie - data ostatniego logowania administratora.

Ostatnie btedne logowanie - data ostatniego btednego logowania administratora.
Utworzone - data utworzenia konta.

Ostatnia zmiana hasta - data ostatniej zmiany hasta.

Ostatnia modyfikacja - data ostatniej modyfikacji danych.

Po zmodyfikowaniu wybranych danych nalezy nacisng¢ przycisk Zapisz.

Edycja administratora: tester_100

Login = tester_100
Hasto
Powtdrz haslo
Nazwa  jmie nazwisko
Ulica
Numer domu
Kod pocztowy
Miasto Miasto testera 100
Telefon stac). 943734140
Telefon kom.
E-mail tester_100@domena.pl
Aktywne [V
_' Zapisz dane ]
* - Pola wymagane

Przejdi do upraweniein PrzejdZ do wezidow PrzejdZ do funkcji

Rysunek 4 Formularz edycji administratora

W dolnej czesci formularza znajdujg sie odnosniki do konfiguracji: uprawnien, weztéw oraz funkcji
adminstratora.

1.4 Przypisywanie administratoréow do wezta

Aby przypisa¢ administratora do odpowiednich weztéw nalezy w pierwszej kolejnosci klikng¢ na
pozycje Administratorzy w menu gtéwnym.

Nastepnie dla modyfikowanego administratora klikng¢ ikonke w kolumnie ,,Wezty”. W tym momencie
przejdziemy na kolejng strone, gdzie przedstawiona zostanie aktualna struktura weztéw. Za pomoca



pdl typu checkbox mozemy dodawad lub usuwaé administratora z odpowiednich weztéw. Przy
niektérych weztach zauwazyé mozna ,strzatke”, ktéra informuje, ze dany wezet posiada
zagniezdzenie. W momencie zaznaczenia ,wezel 2" uzytkownik zostanie przypisany do niego i
wszystkich weztéw potomnych. W celu przypisania uzytkownika do wszystkich weztéw wystarczajgce
jest zaznaczenie wezta gtéwnego , Infobox”

Wezly
Zapisz dane '
s testowy

o wezell VIS

o wezel2 ¥ KB

o wezelz ¥
Zapisz dane |

Powrét |

Rysunek 5 Przypisanie administratora do weztéw

1.5 Przypisywanie funkcji administratorom na poszczegdinych
weztach

Uwaga - aby przypisac¢ funkcje administratorowi, w pierwszej kolejnosci nalezy przypisa¢ mu
odpowiednie wezty.

Aby przypisa¢ administratora do odpowiednich weztéw nalezy klikng¢ na pozycje Administratorzy
w menu gtéwnym.

Nastepnie dla modyfikowanego administratora kliknag¢ ikonke w kolumnie ,Funkcje”. W tym
momencie przejdziemy na kolejng strone, gdzie mozemy przypisa¢ administratorowi funkcje dla
kazdego z weztéw, do ktdrego jest przypisany. Z listy dostepnych weztéw wybieramy ten, dla ktérego
chcemy przypisac funkcje, a nastepnie klikamy na jego nazwe. Po kliknieciu w nazwe wyswietli sie
lista dostepnych funkcji. Za pomoca pél typu chckecbox mozemy dodawac lub usuwacd uprawnienia
do funkcji dla administratora. Uprawnienia te zostang zastosowane tylko i wytacznie dla danego
wezta lub dla wszystkich weztéw potomnych jesli zostata zaznaczona opcja ,Zastosuj dla weztéw
podrzednych”.



Funkcje uzytkownika

s testowy E3

o wezell EB
Zastosuj dla weztow podrzednych Zamknij liste funkcji ®x

messages Komunikaty
config Konfiguracje
links Linki
skins Skarki przyciskow
statistic Statystyki
screensavers Wygaszacze
ui_skins Wyglad interfejsu
menu Zawartoi€ menu
o wezel2

Rysunek 6 Przypisanie funkcji dla administratora

1.6 Przypisywanie uprawnien administratorowi

W celu dodania uprawnien administratorowi nalezy przejs¢ do modutu uprawnien administratora.
Przejscie mozliwe poprzez ikone edycji w drzewie administratoréw lub poprzez odnosnik pod
formularzem edycji informacji o administratorze.

Edytuj uprawnienia administratora: tester_100

Dodanie infomatu

Dodanie modutéw uzytkownika

00

Edycja sasiadow

Infosarwer

Q

Zarzadzanie szablonami reklam [

Powrdt



Ryssunek Uprawnienia administratora
Administratorowi mozliwe jest przyznanie nastepujgcych rodzajéw uprawnien:

e Dodanie infomatu - umozliwia dodawanie infomatéw w systemie

* Dodanie modutu uzytkownika - umozliwia dodawanie modutéw uzytkownika w systemie.
Moduty te wyswietlane sg w aplikacji informacyjnej

e Edycja sgsiaddéw - umozliwia edycje sgsiaddéw miejscowosci

e Infoserwer - umozliwia logowanie do inforserwera

e Zarzadzanie szablonami reklam - umozliwia definicje szablonéw oraz stref reklam w
systemie

1.7 Raport konfiguracji uzytkownikéw

Funkcja umozliwiajgca wygenerowanie informacji na temat administratoréw, ktérzy moga
administrowaé danym weztem.

Raport konfiguracji uzytkownikow

Poczatkowe miasto administatora(pole nieobowigzkowe) miasto Generuj raport

UWAGA Generowanie raportu moze potrwac kilka minut

Lista opl::jieksportu[ Drukuj H Plik excel ]

Numer| Kod | .. |Telefon| Telefon Ostatnie m:‘:e Ostatnia Ostatnia
domu | poczto stacj. | kom. logowanie Iennne modyfikacja| zmiana hasf

tester_176 |imie Miasto tester_176@domena.pl| 2013-07-12|2013-07-12| 2013-07-12 | 2013-07-12
nazwisko testera 08:52:41 08:4%9:04 0B8:48:55 08:48:55
176
tester_49 |imie Miasto tester_49@domena.pl |2013-10-11 2013-03-20 2013-02-01
nazwisko testera 13:10:48 16:32:59 13:27:32
49
tester_50 |imie Miasto tester_S50@domena.pl |2013-10-10|2013-09-09| 2013-03-20 2013-01-29
nazwisko testera 10:09:12 14:43:03 16:32:46 |17:09:46.149:
a0
i o | m | ]

Rysunek 7 Raport konfiguracji uzytkownikéw

Podczas generowania raportu mozliwe jest okreslenie z jakiego miasta dodatkowo majg pochodzi¢
administratorowie. Czyli podanie fragmentu nazwy miasta uzytkownika ograniczy ilos¢
wyswietlanych administratoréw do tych, ktérzy moga zarzadza¢ danym weztem oraz pochodzg z
konkretnej miejscowosci.

Mozliwy jest wydruk wygenerowanych danych oraz eksport do pliku Excel. W celu doknania tej
czynnosni nalezy nacisna¢ odpowiednio przycisk "Drukuj" lub "Plik excel". Czas potrzebny na
wygenerowanie pliku excel jest uzalezniony od iloSci wierszy jakie posiada eksportowana tabela. Po



zakohczeniu generowania zostanie wyswietlony odpowiedni komunikat, a z prawej strony przycisku
"Plik excel" zostanie dodany link do pliku wynikowego.

Informacje jakie zawiera raporto konfiguracji uzytkownikéw to:

e Dane adminstratora konfigurowalne z panelu edycji

e Informacje o czasie ostatniego logowania, btednego logowania, ostatniej modyfikacji,
ostatniej zmieny hasta

e Uprawnienia jakie posiada dany administrator wymienione po przecinku

e Wezty administratora - mozliwos¢ wygenerowania wszystkich weztéw do ktédrych ma dostep
dany administrator wraz z listg funkcji w danym wezZle. Mozliwe jest wywotanie generowania
informacji o weztach wszystkich administratoréw poprzez nacisniecie "Pobierz wszystkie" .

UWAGA!! W przypadku duzej listy administratorow nacisniecie przycisku "Pobierz wszystkie" moze
spowodowad wyswietlenie komunikatu o skrypcie javascript. Nalezy zezwoli¢ na kontynuowanie.



2 Infomaty

Na kazdym poziomie weztéw, w liscie infomatéw, dostepny jest dodatkowy infomat o nazwie
»Virtual”. Jego zasada dziatania polega na tym, iz jesli zostanie do niego wgrany np. wygaszacz,
zostanie on skopiowany do kazdego z infomatéw znajdujgcego sie w danym weZle oraz w weztach
potomnych. Kazda informacja dodana do infomatu jest mozliwa do edycji jedynie w infomacie, ktéry
dang informacje zamiescit. W weztach potomnych informacja ta bedzie widoczna, lecz nie bedzie
mozliwosci jej edycji badz usuniecia.

2.2 Wybierz infomat

Na liscie infomatéw podane sg nastepujgce dane:
¢ Infomat - nazwa infomatu.
e Numer - numer nadany infomatowi.

e Wezet - nazwa wezta w ktérym aktualnie znajduje sie infomat

Po najechaniu kursorem na nazwe infomatu pojawi sie dodatkowa informacja zawierajgca takie dane
jak: Adres IP, Lokalizacja oraz Opis.

Klikniecie w nazwe spowoduje przejscie do edycji zawartosci infomatu tj. wygaszaczy, wygladu itp.

Po nacisnieciu ikony w kolumnie ,Edytuj dane” otworzy sie formularz stuzacy do edycji infomatu.

Lista dostepnych infomatow

4 virtual - wezell 1970-01-01 00:00 wezell

7 inf wezell 0 1970-01-01 00:00 wezell Aktualizuj ] X

Rysunek 8 Dostepne infomaty

2.2 Dodawanie infomatu
Aby dodac infomat nalezy wybra¢ pozycje z menu ,Dodaj infomat” i uzupetni¢ puste pola:

Infomat - nazwa infomatu.

Nazwa publiczna - nazwa infokiosku wyswietlana w aplikacji informacyjne;j

Opis kiosku - dodatkowe informacje.

Lokalizacja - miejscowos¢ do jakiej zostaje przypisany infomat. Po kliknieciu na symbol lupy
pojawi sie drzewo, w ktérym nalezy wskaza¢ lokalizacje infomatu przez naci$niecie na nazwe
lokalizacji

» Dtugosc i szerokos$¢ geograficzna - wspdirzedne gps infokiosku

e Typ infokiosku : wewnetrzny nascienny, wewnetrzny wolnostojgcym, witrynowy, zewnetrzny



nascienny, zewnetrzny wolnostojgcy

e Numer - numer ID infomatu, ktéry nalezy ustawi¢ w konfiguracji lokalnej infomatu.

e Adres IP - adres IP infokiosku wykorzystywany w raportach

e Maksymalny czas pingu [m] - maksymalny czas, w ktérym infomat ma zgtosi¢ swéj stan. Jesli
ustawiony zostanie na 0 to infomat nie musi zgtasza¢ swojego stanu. Jezeli czas zostanie
przekroczony, a infomat nie nawigzat potaczenia, to do administratoréw w weztach

wystany e-mail z odpowiednig informacja. Aktualny

status infomatu mozna sprawdzi¢ w gérnej czesci menu (wyswietlane wartosci -

nadrzednych tego infomatu zostanie

online/offline).

Dodaj infomat

Infomat
Mazwa publiczna

Opis kiosku

Lokalizacja (miejscowosc)
DHugosé geograficzna
Szerokosd gengraficzna
Typ infokiosku

MNumer

Mumer licencyiny

Adres IP

Maksymalny czas pingu [m]

0
0

wilrynowy

Wezel Polska

Rysunek 9 Dodaj infomat

UWAGA!! Po dodaniu infokiosku posiada on konfiguracje modutéw zgodng z konfiguracjg infomatu

virtualnego w danym weZzle.

2.3 Edycja infomatu

l Zapisz dane |

Formularz edycji infomatu zawiera nastepujace pola:

¢ |Infomat - nazwa infomatu.

e Nazwa publiczna - nazwa infokiosku wyswietlana w aplikacji informacyjnej

e Opis kiosku - dodatkowe informacje.



Lokalizacja - miejscowos¢ do jakiej zostaje przypisany infomat. Po kliknieciu na symbol lupy
pojawi sie drzewo, w ktérym nalezy wskaza¢ lokalizacje infomatu przez naci$niecie na nazwe
lokalizacji

Dtugosc i szerokos$¢ geograficzna - wspétrzedne gps infomatu

Typ infokiosku : wewnetrzny nascienny, wewnetrzny wolnostojgcym, witrynowy, zewnetrzny
nascienny, zewnetrzny wolnostojacy

Numer - numer ID infomatu, ktéry nalezy ustawi¢ w konfiguracji lokalnej infomatu.

Adres IP - adres IP infokiosku wykorzystywany w raporcie

Maksymalny czas pingu [m] - maksymalny czas, w ktéorym infomat ma zgtosi¢ swoj stan. Jesli
ustawiony zostanie na 0 to infomat nie musi zgtasza¢ swojego stanu. Jezeli czas zostanie
przekroczony, a infomat nie nawigzat potaczenia, to do administratoréw w weztach
nadrzednych tego infomatu zostanie wystany e-mail z odpowiednig informacjg. Aktualny
status infomatu mozna sprawdzi¢ w gérnej czesci menu (wysSwietlane wartosci -
online/offline).



Edycja infomatu

Infomat DS-BIELAWA

Nazwa publiczna |nfokiosk w Bielawie

Opis kiosku opis kiosku

Lokalizacja (miejscowost) Bielawa Q

Dlugos€ geograficzna 16617036

Szerokost geograficzna 50 687051
Typ infokiosku  witrynowy h

Mumer 1

Numer licencyiny Licencja 001

Adres IP 192 168.1.1
Maksymalny czas pingu [m] g

Pobierz konfiguracje z virtuala Konfiguruj

Wezel Bielawa

QOstatnie polaczenie 2013-10-12 17:27:05.44382
Utworzony przez tester_S0
Utworzony 2013-02-01 14:07:09

I Zmodyfikowany przez tester_50

I QOstatmiz aktualizacia 2013-02-21 16:19:42

Rysunek 10 Edycja infomatu

2.4 Pobierz konfiguracje z virtuala

Opcja ta umozliwia pobranie ustawien konfiguracji, skopiowanie plikéw z infomatu wirtualnego
w danych wezle.

Pobranie konfiguracji powoduje NADPISANIE obecnej konfiguracji infokiosku



Lista do konfiguracji

Zawiera liste modutdéw, ktérych konfiguracje sg mozliwe do przekopiowania. Jezeli modut nie zostanie
zaznaczony, jego ustawienia nie zostang powielone.

Po wybraniu modutéw do skopiowania oraz rodzaju kopiowania, nalezy klikng¢ w ,Wykonaj
konfiguracje”.

Po zakohczeniu pracy pojawia sie komunikat potwierdzajgcy wykonanie operacji.
UWAGA

Nie ma mozliwosci cofniecia operacji kopiowania ustawien. Jesli zostanie wybrana opcja nadpisania
konfiguracji. To po zakohczeniu operacji, stare informacje zostajg usuniete.

Konfiguruj
Czv nadpisac konfiguracje

Lista do konfiguracii:

<

Komunikaty

<

kKonfiguracje

YILinki

<

Skarki przyciskow

<

Wygaszacze

<

Wryalad interfejsu

<

Zawartosc menu

Wykonaj konfiguracje

Rysunek 11 Kopiowanie ustawien

2.5 Raport stanu biezacego

Funkcja umozliwiajgca wygeneriwanie raportu o stanie biezagcym infokioskéw.

Raport podzielony jest na dwie czesci. W pierszej czesci wyswietlane sg informacje o statystyce
zbiorczej dla weztéw, w drugiej szczegétowe informacje na temat infomatu.

Dane do raportu pobierane sg na podstawie fizycznych plikéw na serwerze, systemdéw monitoringu.
W raporcie nie sa ujmowane infomaty wirtualne.



Statystyka zbiorcza:

Gataz weztéw - petna informacja o potozeniu wezta

llo$¢ infokioskdw - ilos¢ infomatéw w wezle

llos$¢ aktywnych infomatéw - informacja ile infomatéw posiada status aktywny na ogdlng
liczbe infomatéw w wezle

APLI - rozmiar folderu plikéw: aplikacje

BT - rozmiar folderuplikéw: bt

CACH - rozmiar folderuplikéw: cache

CLAM - rozmiar folderuplikéw: clamav

DANS - rozmiar folderuplikéw: dansguargian

EXPO - rozmiar folderuplikédw export

LOKA - rozmiar folderuplikéw: lokalne

OFFL - rozmiar folderuplikéw: offline

REKL - rozmiar folderuplikéw: reklamy

SKOR - rozmiar folderuplikéw: skorki

SOFT - rozmiar folderuplikéw: softupdate

Ul - rozmiar folderuplikéw: ui

WYGA - folder plikéw: wygaszacze

Suma danych na dysku - fgczna ilos¢ danych we wczesniej wymienionych folderach

Statystyka jednostkowa

Gataz weztdéw - petna infomacja o potozeniu wezta
Nazwa infomatu - systemowa nazwa infomatu
Opis kiosku - opis infomatu

IP - adres IP infomatu

ID infomatu - numer ID infomatu

Licencja - kod licencji infomatu

Dtugos¢ geograficzna

Szerokos¢ geograficzna

Data i czas ostatniego odczytu danych z systemu monitoringu
Status potgczenia z modutem sterujacym - informacja o tym czy czas potaczenia infomatu
zostat przekroczony

Data ostatniego potgczenia - informacja o czasie ostatniego potaczenia infomatu z serwerem
UDR - czujnik uderzenia

COV - czujnik otwracia klapy

HOT - czujnik przegrzania systemu

CLD - czujnik wychtodzenia systemu

FLT - niesprawny filtr powietrza

WTC - uruchomiony watchdog

PWR - brak gtéwnego zasilania

MON - monitor

KOM - komputer

KLM - klimatyzator

GRZ - grzatka

NAW - nawiew

SWI - podéwietlenie

UPS - UPS

PN - czas pracy w poniedziatki

WT - czas pracy we wtorki

SR - czas pracy w $rody

CZ - czas pracy w czwartki

PT - czas pracy w piagtki

SB - czas pracy w soboty



ND - czas pracy w niedziele

APLI - rozmiar folderu plikéw: aplikacje

BT - rozmiar folderuplikéw: bt

CACH - rozmiar folderuplikéw: cache

CLAM - rozmiar folderuplikéw: clamav

DANS - rozmiar folderuplikéw: dansguargian
EXPO - rozmiar folderuplikéw export

LOKA - rozmiar folderuplikéw: lokalne

OFFL - rozmiar folderuplikéw: offline

REKL - rozmiar folderuplikéw: reklamy
SKOR - rozmiar folderuplikéw: skorki

SOFT - rozmiar folderuplikéw: softupdate

Ul - rozmiar folderuplikéw: ui

Suma danych na dysku - fgczna ilos¢ danych we wczesniej wymienionych folderach

Raport stanu biezgcego infokioskow

Lista opcji eksportu | Drukuj | | Plik excel |

Statystyka zbiorcza dla weziéw

Tlosé

'Bielawa | 1 | os0 | oslos| o8| o8| 08|s4.s6ks|437.35k830.07k8|1.87 MB[170.15kB| 0B[1.76MB| 0B[432MB

4 li 1] d *

Statystyka jednostkowa
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07:39:37

Istnieje mozliwos$¢ eksportu raportu w postaci wydruku lub pliku excel. W celu wyboru odpowiedniej
formy eksportu nalezy nacisna¢ przycisk "Drukuj" lub "Plik excel". Generowanie pliku excel moze
trwac kilka minut w zaleznosci od wielkosSci eksportowanych tabel. Po wygenerowaniu wyswietlony
zostanie komunikat, a z prawej strony przycisku "Plik excel" wysSwietlony zostanie odnosnik do pliku.
Plik posiada dwa arkusze zawierajgce odpowiednio informacje o statystyce zbiorczej oraz
jednostkowej

UWAGA! Ze wzgledu na duzg ilos¢ danych w tabeli konieczne moze sie okaza¢ zmiany w
ustawieniach strony przegladarki. Konieczne jest ustawienie formatowania na przynajmniej 50%.

2.6 Raport statystyczny

Raport statystyczny wyswietla infomacje na temat wykorzystania infomatu. Raport podzielony zostat
na statystyke zbiorcza dla weztéw oraz statystyke jednostkowa.



Réznica pomiedzy tymi statystykami jest taka, iz w statystyce zbiorczej podawana jest ilos¢
infomatéw w danym wezZle, a w jednostkowej nazwa infomatu.

Pozostatymi informacjami sa:

» Gataz weztdéw - informacja o potozeniu wezta

¢ llos¢ wyswietlonych stron - informacja o ilosci wyswietlanych stron

e llo$¢ zablokowanych stron - informacja o zablokowanych stronach

* llos¢ sesji uzytkownika - informacja o ilosci uzytkownikéw korzystajgcych z infomatu

Istnieje mozliwos¢ eksportu raportu w postaci wydruku lub pliku excel. W celu wyboru odpowiednie;j
formy eksportu nalezy nacisna¢ przycisk "Drukuj" lub "Plik excel". Generowanie pliku excel moze
trwad kilka minut w zaleznosci od wielkosci eksportowanych tabel. Po wygenerowaniu wyswietlony
zostanie komunikat, a z prawej strony przycisku "Plik excel" wyswietlony zostanie odnosnik do pliku.
Plik posiada dwa arkusze zawierajgce odpowiednio informacje o statystyce zbiorczej oraz

jednostkowej



3 Ttumaczenia

Tutaj definiuje sie komunikaty we wszystkich jezykach, ktére bedg uzywane
np. przy linkach zabronionych.

W przypadku zdefiniowania tylko komunikatu polskiego we wszystkich jezykach bedzie sie on
pojawiat jako komunikat domysiny.

3.3 Lista ttumaczen

Na liscie komunikatéw umieszczona jest gtéwna kolumna ,Wartos¢” ktéra jest roboczg nazwa
komunikatu.

Tlhumaczenia

__komunikat systemowy
__komunikat systemowy 2
_komunikat systemowy 3

Link zabroniony

E E E E) E)
X X xX % X

Standardowy tekst
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3.2 Dodawanie ttumaczenia

Formularz dodawania komunikatu zawiera nastepujace pola:
Komunikat - nazwa komunikatu.

Nagtéwek PL - nagtéwek komunikatu w jezyku polskim.
Zawartos¢ PL - tres¢ komunikatu w jezyku polskim.
Nagtéwek EN - nagtéwek komunikatu w jezyku angielskim.
Zawartos¢ EN - tres¢ komunikatu w jezyku angielskim.
Nagtéwek DE - nagtéwek komunikatu w jezyku niemieckim.
Zawartos¢ DE - tres¢ komunikatu w jezyku niemieckim.
Nagtéwek RU - nagtéwek komunikatu w jezyku rosyjskim.
Zawartos¢ RU - tres¢ komunikatu w jezyku rosyjskim.

Nagtéwek CZ - nagtéwek komunikatu w jezyku czeskim.



Zawartosc CZ - tres¢ komunikatu w jezyku czeskim.

Dodaj tlumaczenie

Komunikat =
MNagtowek PL
Tresé PL
MNagtowek EN
Tresc EN
Nagtowek DE
Tresc DE
MNagtowek RU
Trescé RU
Nagtowek CZ7
Tresé CZ
Nagtowek SK
Tresc SK
Maglowek FR
Tresc FR
Nagtowek IT
Treseé IT
Nagtéwek ES

Tresc ES

Zapisz dane
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3.3 Edycja ttumaczenia

Aby przejs¢ do edycji komunikatu nalezy wybra¢ pozycje z menu ,Lista komunikatéw” a nastepnie
klikna¢ na nazwe komunikatu do edycji.

Nagtéwek PL - nagtéwek komunikatu w jezyku polskim.
Zawartos¢ PL - tres¢ komunikatu w jezyku polskim.
Nagtéwek EN - nagtéwek komunikatu w jezyku angielskim.
Zawartos¢ EN - tres¢ komunikatu w jezyku angielskim.

Nagtéwek DE - nagtéwek komunikatu w jezyku niemieckim.



Zawartos¢ DE - tres¢ komunikatu w jezyku niemieckim.
Nagtéwek RU - nagtéwek komunikatu w jezyku rosyjskim.
Zawarto$¢ RU - tres¢ komunikatu w jezyku rosyjskim.
Nagtéwek CZ - nagtéwek komunikatu w jezyku czeskim.

Zawartos¢ CZ - tres¢ komunikatu w jezyku czeskim.

Edytuj thumaczenie

Komunikat = _komunikat systemowy

Naghéwek PL Magléwek komunikat systemowy

Tresé PL Tresé komunikatu

Nagtowek EN

Tresc EN

Nagtéwek DE

Tresc DE

Nagtéwek RU

Tresc RU

Nagtowek CZ

Tresc CZ

Nagtowek SK

Tresc SK

Nagtdwek FR

Tresé FR

Nagtéwek IT

Tresc IT

MNagtowek ES

Tresé ES
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4 Konfiguracje

4.4 Lista konfiguracji

Lista zawiera wszystkie zmienne konfiguracyjne infomatu. Na liscie wyswietlana jest nazwa zmiennej,
wartos¢ domysina oraz wartos$é, jaka jest ustawiona w aktualnym infomacie .

Konfiguracje

Wszystkie: Pokaz | Ukryj

Inne

Strony domowe, domysiny jezyk

Adres strony domowej
Domysiny jezyk

Adres strony domowej EN
Adres strony domowej DE
Adres strony domowej RU

Adres strony domowej CZ
KB, DS Geometry
DIR
SMTP
FTP
Watchdog
Proxy
HotSpot i Infokiosk - konfiguracja sieci
Ustawienia sterownika

Pozostate
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http://www.infobox.com.pl/
PL

http: //www.infobox.com.pl/

http://www.infobox.com.pl/

http://www.infobox.com.pl/

http:/fwww.infobox.com.pl/



4.2 Edycja zmiennej konfiguracyjnej
W formularzu wys$wietlane sg nastepujgce wartosci zmiennych konfiguracyjnych:

Nowa wartos¢ - jesli w polu nowa warto$¢ nie zostanie wpisana nowa wartos$é, infomat bedzie uzywat
wartosci z pozycji ,Wartos¢ domysina”. Dodatkowo pod polem moze pojawi¢ sie ograniczenie

w postaci zakresu liczbowego ,, Poprawny zakres:[x4-x2]". Informacja ta oznacza, ze do okreslonego
pola mozna wprowadzi¢ wartosci pomiedzy x4 a x2, Wartosci spoza zakresu beda odrzucane.

Wartos¢ domysina - wartosé, jakg otrzyma infomat, jesli nie zostanie ona zmieniona
w kolumnie ,,Nowa wartos¢”.

4.3 Aktualizacja

Kazde zapisanie zmiany w konfiguracji powoduje wymuszenie uaktualnienia konfiguracji w infomacie.
4.4 Lista modutow

Jest to lista dodatkowych funkcjonalnosci aktywowanych w aplikacji informacyjnej. W aplikacji
wysSwietlane sg wytgcznie te funkcje, ktére posiadajg status aktywny w liscie modutéw.

W liscie znajdujg sie domysine moduty oraz moduty uzuytkownika. W aplikacji informacyjnej
domysine moduty wyswietlane sg nad kategoriami natomiast moduty uzytkownika w boksie Lista
modutéw.

Dostepne moduty

=] Edycja aktywnych moduldow
" Modut Artykuty

+ Modut Kalendarium

" Modut Newsy

+ Modul Wydarzenia

" Modul wyszukiwarki

+ Modut zasobéw lokalnych

o wyszukiwarka google
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W celu aktywacji modutéw nalezy nacisng¢ "Edycja aktywnych modutéw", zaznaczyé moduty, ktére
majg by¢ aktywne oraz zapisa¢ konfiguracje.

4.5 Lista modutow uzytkownika

Jest to lista modutéw zdefiniowana przez uzytkownika. Modutem uzytkownika jest link do aplikacji
zewnetrznej wyswietlany nad aplikacjg mapy.

Dodany modut nie jest automatycznie aktywowany w aplikacjach mapy, lecz pojawia sie na liscie
modutéw.



Lista moduléw uzytkownika

&
piresmodss 2| v S| ks 3
Modwtr | nopywwwmodulpl | o B x
|Mo||u|2 http://www.modul.pl v @ x |
Modut 3 http://www.modul.pl o & =
|Mo-dui4 http: /fwww.madul.pl o & % |
Modut 5 http://www.modul.pl 4 @ x
|'I-'-‘yszukiwarka google http:/fgoogle.pl 4 o] ® |
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Lista modutéw uzytkownika jest spdjna dla wszystkich infomatéw w systemie.

4.6 Dodanie modutu uzytkownika

W celu dodanie modutu uzytkownika nalezy nacisng¢ zielony znak plusa nad listag modutéw
uzytkownika lub wybra¢ opcje Konfiguracje -> Dodanie modutu uzytkownika.

Podczas definicji modutu uzytkownika konieczne jest podanie nazwy modutu, adresu url do modutu
oraz zdjecia modutu. Zaleca sie réwniez podanie ttumaczeh modutu dla jezykéw aplikacji
informacyjnej. W przypadku braku ttumaczen wyswietlona zostanie nazwa polska lub nazwa
systemowa.

Dodanie modutu uzytkownika

Systemowa nazwa moduiu =
Adres modutu *
Zdjecie modutu = Nie wybrano pliku.
Nazwa: PL
Nazwa: EN
Mazwa: DE

Mazwa: RU

MNazwa: FR

Nazwa: cz-Cz

* - Pola wymagane
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5 Linki

Przygotowanie linkéw zabronionych i dozwolonych jest zwigzane z mechanizmem filtrowania linkéw
przez aplikacje Kiosk Browser. Domysinym zachowaniem filtra zawartosci jest blokowanie wszystkich
stron, oprécz tych, ktére zdefiniowane sg w pozycjach menu.

Filtrowanie mozna podzieli¢ na 3 etapy:

1. domysine zachowanie - wszystkie niedopuszczone strony sg zabronione
2. dopuszczone strony sg dozwolone oprécz linkéw zabronionych
3. linki zabronione sg blokowane, réwniez w stronach dozwolonych.

Filtrowanie linkéw polega na ich przepuszczaniu przez interpreter wyrazen regularnych. Zeby
dopuscic¢ strone z wszystkimi podstronami ale bez subdomen np. www.wp.pl (ale bez erotyka.wp.pl)
nalezy wpisa¢ wp.pl.* Aby dopusci¢ tez subdomeny nalezy wpisa¢: .*wp.pl.*

Mechanizm filtrowania prezentuje ponizszy przyktad:

Chcemy dopusci¢ wszystkie strony z domeny "krakow.pl" ale z wytgczeniem plikéw *.exe, *.zip i
*.avi.

Realizacja:

1. w linkach nalezy doda¢ wartos¢ ".*krakow.pl.*" (bez cudzystowia) jako link domysiny

2. w linkach nalezy doda¢ po kolei wartosci ".avi", ".zip", ".avi" (bez cudzystowia) jako linki
zabronione.

3. Kazdemu zabronionemu linkowi nalezy przypisa¢ odpowiedni komunikat wyswietlany po jego
wybraniu (patrz punkt 4).

4. Linkom zabronionym mozna réwniez przypisa¢ wartos¢ przekierowania. Oznacza to,
iz po wybraniu linku, ktéry jest zabroniony zostanie wykonane przekierowanie
na wpisang strone.

Przekierowanie nalezy wpisa¢ w postaci adresu URL czyli np.: http://www.powiat.krakow.pl
Rezultat:
Dopuszczone bedag nastepujace przyktadowe linki:

e http://powiat.krakow.pl/

e http://www.pct.powiat.krakow.pl/

¢ http://www.promocja.powiat.krakow.pl/
¢ http://www.powiat.krakow.pl/modules.php?name=News&file=procedure&pid=42

Zabronione bedg nastepujace przyktadowe linki:

e http://www.ivo.pl/download/iwr/download/IntelligentWebReader-5.7.8.exe


http://www.wp.pl/

Uwaga!

W przypadku dopisywania linkéw dozwolonych nalezy zwrécié¢ szczegdlng uwage

na to aby nie doda¢ linku, ktéry posiada zbyt mato informacji. Np. dodanie linkéw dozwolonych w
postaci "http:/", ".", "/", lub "h" itp. spowoduje dopuszczenie WSZYSTKICH stron WWW. W tej sytuacji
kazda strona WWW spetnia kryteria filtra dozwolonego (zawiera przedrostek "http://", zawiera
kropke, zawiera ukosnik, zawiera litere h).

Podobna sytuacja dotyczy linkéw zabronionych. Dopisanie linku zabronionego w postaci np. "http://"

spowoduje zablokowanie wszystkich stron WWW, nawet tych dozwolonych (co wynika z hierarchii
filtréw).

5.5 Lista linkow

Na liscie linkéw umieszczone sg nastepujace dane:

e Wartos¢ - nazwa linku.
e Dozwolony - czy link jest dozwolony, czy nie.

Linki

&
link.pl o e X
link2.pl o = R
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5.2 Dodawanie linku

Aby przejs$¢ do edycji linkéw nalezy wybrac¢ pozycje z menu ,Lista linkéw”
a nastepnie klikng¢ na nazwe linka do edycji.

e Wartos¢ - nazwa linku.

» Przekierowanie - adres, na ktéry zostanie przekierowany uzytkownik, jesli wybierze link
zabroniony.

Komunikat - komunikat, jaki zostanie wyswietlony po wybraniu zabronionego linku.
Dozwolony - czy link jest dozwolony, czy nie.

Java dozwolona - okresla czy elementy Javy (aplety) maja by¢ wyswietlane.



Dodaj link

Wartosc =
Przekierowanie
Komunikat Brak -

Dozwolony [

Java dozwolona [[]

= - pola wymagane
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5.3 Edycja linku

Formularz edycji linku zawiera nastepujace pola:

e Wartos¢ - nazwa linku.

» Przekierowanie - adres, na ktéry zostanie przekierowany uzytkownik, jesli wybierze link
zabroniony.

Komunikat - komunikat, jaki zostanie wyswietlony po wybraniu zabronionego linku.
Dozwolony - czy link jest dozwolony, czy nie.

Java dozwolona - okresla czy elementy Javy (aplety) majg by¢ wyswietlane.



Edytuj link

Dane podstawowe

Wartosc =  linkpl

Przekierowanie

Komunikat Brak -
Dozwolony

Java dozwolona [}

= - Pola wymagane

Utworzony przez testerl
Utworzony 2013-02-11 10:40:46
Zmodyfikowany przez testerl
Ostatnia aktualizacja 2013-02-18 10:39:23
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6 Zawartos¢ menu

Opcje opisane w tym punkcie stuza do tworzenia i modyfikacji struktury menu infomatu.

6.6 Drzewo zawartosci

Drzewo pozycji jest graficznym ilustrowaniem pozycji menu. W drzewie wyswietlane sg wszystkie
pozycje menu jakie zostaty zdefiniowane. W celu zmiany pozycji elementu nalezy trzymajac
wcisniety lewy klawisz myszy przesuna¢ przycisk na odpowiednia pozycje.

U géry strony znajduje sie formularz umozliwiajgcy dodawanie nowej pozycji menu.

Zawartos¢ menu

Nazwa

Menu nadrzedne Najwyzszy poziom -

| Zapisz dane

. menul b
. menu2 b

«  Imenuz X
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6.2 Dodawanie pozycji menu

Aby dodaé nowa pozycje nalezy po wybraniu opcji ,,Drzewo zawartosci” wypetnic pole:

¢ Nazwa - nazwa robocza pozycji.
e Menu nadrzedne - nazwa pozycji, pod ktérg zostanie wstawiona nowa pozycja. Umozliwia
grupowanie przyciskow.

Nastepnie po dodaniu pozycji nalezy klikna¢ na jej nazwe aby przejs¢ do dalszej edycji .

Dostepne sg nastepujgce pola:

¢ Nazwa PL - nazwa, jaka pojawi sie w menu infomatu przy wyborze jezyka polskiego.

e Link PL - link do strony, do ktérej bedzie prowadzi¢ dana pozycja przy wyborze jezyka
polskiego. Jesli przycisk posiada plik, aplikacje lub jest Menu nadrzednym nalezy to pole
pozostawi¢ puste.



Nazwa EN - nazwa, jaka pojawi sie w menu infomatu przy wyborze jezyka angielskiego. Jesli
nazwa w tym jezyku nie zostanie okreslona, wtedy przycisk przyjmuje domysiny napis w
jezyku polskim.

Link EN - link do strony, do ktérej bedzie prowadzi¢ dana pozycja przy wyborze jezyka
angielskiego. Jedli przycisk posiada plik, aplikacje lub jest Menu nadrzednym nalezy to pole
pozostawi¢ puste.

Nazwa DE - nazwa, jaka pojawi sie w menu infomatu przy wyborze jezyka niemieckiego. Jesli
nazwa w tym jezyku nie zostanie okreslona, wtedy przycisk przyjmuje domysiny napis w
jezyku polskim.

Nazwa RU - nazwa, jaka pojawi sie w menu infomatu przy wyborze jezyka rosyjskiego. Jesli
nazwa w tym jezyku nie zostanie okreslona, wtedy przycisk przyjmuje domysiny napis w
jezyku polskim.

Link RU - link do strony, do ktérej bedzie prowadzi¢ dana pozycja przy wyborze jezyka
rosyjskiego. Jesli przycisk posiada plik, aplikacje lub jest Menu nadrzednym nalezy to pole
pozostawi¢ puste.

Nazwa CZ - nazwa, jaka pojawi sie w menu infomatu przy wyborze jezyka czeskiego. Jesli
nazwa w tym jezyku nie zostanie okreslona, wtedy przycisk przyjmuje domysiny napis w
jezyku polskim.

Link CZ - link do strony, do ktérej bedzie prowadzi¢ dana pozycja przy wyborze jezyka
czeskiego. Jesli przycisk posiada plik, aplikacje lub jest Menu nadrzednym nalezy to pole
pozostawic puste.

Skorka - zdefiniowany wczesniej wyglad pozycji menu.

Aplikacje - zdefiniowana wczesniej aplikacja, jaka uruchomi dana pozycja menu.
Komunikat - zdefiniowany wczesniej komunikat, jaki zostanie w przypadku problemu

z wyswietleniem danego linku.

Plik - zdefiniowany wczesniej plik offline (plik DOC, PDF, HTML lub strona offline),

do ktérego prowadzi dana pozycja menu.

Rodzaj menu - opcja pozwalajgca okresli¢ ulokowanie elementu.

Aktywne - checkbox okresla czy menu jest aktualnie pokazywane w infomatu czy nie.
Petny ekran - checkbox definiujacy czy wywotany element docelowy ma wyswietli¢ sie w
petnym ekranie, bez ramek, menu itp.

Pokaza¢ w podgladzie - checkbox okreslajacy czy dany element menu ma pojawiac sie w
podgladzie



Edycja menu

MNazwa meanul

Menu nadrzedne Majwyzszy poziom -

Mazwa PL

Link PL

Mazwa EN

Link EN

Nazwa DE

Link DE

MNazwa RLU

Link RU

Mazwa CZ2

Link CZ

Nazwa 5K

Link SK

MNazwa FR.

Link FR

Skarka Brak -

Pozycia [px]™ X- Y-
Aplikacia Brak -
Kemunikat Brak -

Plik Brak -

Rodzaj menu Ulubione b
Aktywne

Pelny ekran

Pokazaé w podgladzie
Usurh pozycje

X =00

® pozycja - tylke dla (Dute - swrena ghiwna)
Pozy menu zestani gy gdy:
= w konfiguracji wylgczono opcjg autematycznego rezmieszczania 1 yCznbe r lesc przyciski BigMenu)

Utworzony praez testerl
Utwarzony 2013-02-08 14:49:46
Zmodyfikowany przez

Ostatnia aktualizacja
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6.3 Definicja big menu

W celu wyswietlenia pozycji menu w menu typu BIG MENU, pozycja musi posiadac¢ status aktywna
oraz jezeli to mozliwe by¢ przypisana do rodzaju menu "Wszystkie" lub "menu Duze".

Wyglad przycisku w menu Big Menu zdefiniowany jest poprzez skérke przycisku. W skazanie
odpowiedniej skérki dla danego przycisku mozliwe jest poprzez przypisanie opcji "Skérka" w
formularzu edycji pozycji menu.

Podglad oraz konfiguracja Big Menu odbywa sie w funkcji Menu -> Podglad menu - Duze. Jest to
wyglad Big Menu przedstawiony w odpowiedniej skali.

Podglad menu

Zapisz zmiany / Widok standardowy / Pokaz w pefnym wymiarze

Rozmiesc w 1 kolumnie / Rozmiesd w 2 kolumnach

Informacje: x

Przycisk: menu2

Szerokosc: 300px

Wysokosc: 300px

Pozycja x: 398px E =
Pozycja y: 122px

Akcja:

IlosS¢ kolumn: 1 @ 2

Wysrodkuj w poziomie

Wysrodkuj w pionie

Rysunek Podglad Big Menu

Ustawienie pozycji przycisku mozliwe jest na kilka sposobéw.

1. Nacisniecie przycisku "Rozmies$¢ w 6 kolumnie" - elementy menu automatycznie zostang
rozmieszczone w jednej kolumnie i wysrodkowane

2. Nacisniecie przycisku "Rozmies¢ w 2 kolumnach" - elementy menu automatycznie zostang
rozmieszczone w dwdch kolumnach

3. Nacisniecie lewego przycisku myszki na elemencie oraz trzymajgc wcisniety przycisk
przesumad¢ element na oczekiwang pozycje

4. Nacisng¢ lewym klawiszem muszy na elemencie oraz w oknie informacji o elemencie wybra¢
sposéw potozenia przycisku



Okno informacji o elemencie
W oknie informacji o elemencie wyswieltane sg dane na temat aktualnie wybranej pozycji menu.

¢ Przycisk - nazwa systemowa przycisku

e Szerokos¢, wysokos¢ - wymiary przycisku

e Pozycja x, pozycja y - umiejscowienie przycisku na obszarze przeznaczonym do Big Menu.
Jest to pozycja od lewego gérnego rogu.

Akcja - jezeli element zawiera inne elementy, mozliwos¢ przejscia do pod menu lub powrotu
do poprzedniego

llo$¢ kolumn - parametr wykorzystywany podczas wysrodkowywania elementu w poziomie.
Wysrodkowanie w poziomie - wysrodkowanie elementu w poziomie (z uwazglednieniem ilosci
kolumn i/lub numeru kolumny)

Wysrodkowanie w pionie - wySrodkowanie elementu w pionie



7. Monitoring

Funkcja umozliwia podglad danych z zewnetrznego systemu monitoringu oraz komunikacje z nim
poprzez predefiniowane metody. Specyfikacja WebService musi by¢ zgodna z dokumentacja
WebServicu zewnetrznego systemu monitoringu. W celu komunikacji konieczne jest w konfiguracji
ustawienie linku do pliku WSDL oraz klucza szyfrujgcego.

7.1 Lista stanéw

Jest informacja o danych z zewnetrznego systemu monitoringu. Dane prezentowane sa w formie
tabelarycznej oraz w postaci wykreséw, jezeli specyfika danych na to pozwala.

Monitoring BMC

Data poczatkowa 2013-12-16 Data konicowa 2013-12-16
Sposdb wyswietlania: Wyswietl dane w tabeli ® wyswietl dane na diagramie ©

Wyswielt

Legenda oznaczen: ¥ - Wartodé pozytywna, true | ¥ - Wartoéé negatywna, false | ™ - Brak danych

Szukaj infomat:

Raporty dla: DS-BIELAWA

Czujnik

Data utworzenia T

2013-11-19 07:39:55|2013-11-19 07:39:37 o o <o o - o o - o

< i | b
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Lista danych pobieranych z zewnetrznego systemu monitoringu

¢ Nazwa infomatu

e Status potgczenia z modutem sterujgcym Infokiosku
e Date i czas ostatniego odczytu

e Stan czujnika uderzeniowego

e Stan czujnika otwarcia klapy

e Stan czujnika przegrzania systemu

e Stan czujnika wychtodzenia systemu

e Stan filtra powietrza

e Stan czujnika watchdog

e Stan czujnika braku gtéwnego zasilania

e Status komputera

e Status monitora

e Status Klimatyzatora

e Status grzatki

e Status nawiewu monitora

e Status podswietlenia

e Status UPSa

e Czas pracy: w ktére dni tygodnia urzadzenie jest uruchamiane
e Czas pracy: godzine uruchomienia

e Czas pracy: godzine wytaczenia

7.2 Ustawienia czasu



Jest to funkcja umozliwiajgca ustawienie aktualnego czasu na urzgdzeniu. Czas podawany jest w
formacie hh24:mm oraz dzien tygodnia wybrany z listy.

Ustawienie aktualnego czasu na infokiosku

Aktualny czas w formacie hh24:mm 1644 PN = | Ustawczas
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7.3 Ustawienie tygodniowego czasu pracy

Funkcja umozliwiajgca ustawienie tygodniowego czasu pracy na urzadzeniu. Jezeli urzgdzenie ma
pracowac non stop, nalezy zostawic to pola puste.

Ustawienie tygodniowego czasu pracy

Poniedziatek 08:00 16:10
Wtorek 0800 16:10
Sroda 08:00 16:10
Czwartek 08:00 16:10
Piatek 08:00 16:10
Sobota 08:00 16:10
Niedziela 08:00 16:10
- [ Zapisz dane
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7.4 Wystanie polecenia
System umozliwia wystanie predefiniowanych polecen do zewnetrznego systemu.
Lista polecen:

e Wytgczenie komputera
e Wigczenie komputera



e Reset komputera
e Wytgczenie ekranu
e Witaczenie ekranu

Wystanie komendy do infokiosku

Komunikacja z WebService przebiegla pomysinie

Lista komend Wylgczenie komputera ~ | Wyslij komende
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8  Pliki offline
Obstugiwane sg nastepujgce formaty:

a) DOC - plik programu MS Word. Plik ten powinien by¢ zapisany w formacie kompatybilnym z
programem MS Word 97

b) PDF - plik programu Adobe Acrobat. Obstugiwany format to wersja 7.0. Nalezy unika¢ plikow z
wewnetrznymi linkami http://, poniewaz linki te otwierane sg w nowym oknie Internet Explorer a nie
w programie Kiosk Browser (jest to ograniczenie wtyczki Acrobat Reader).

C) HTML - pliki tekstowe w formacie HTML.

d) strony offline w postaci pliku ZIP.

Strony offline nalezy przygotowywad wg nastepujgcych kryteriéw:
a) postac archiwum skompresowanego ZIP.

b) w archiwum powinny sie znajdowac pliki nie umieszczone w podkatalogach.
Do archiwum nalezy doda¢ plik (lub zestaw plikéw) a nie katalog zawierajacy te pliki.

8.8 Lista plikow

Na liscie plikéw offline umieszczone sg nastepujgce dane:

¢ Nazwa - nazwa pliku offline.
e Rozszerzenie - rozszerzenie pliku.

8.2 Dodawanie pliku

Lista plikow offline

testowy plik pdf [w] X
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Formularz dodawania pliku offline zawiera nastepujace pola:

¢ Nazwa - nazwa pliku offline.
¢ Plik - plik offline.

Dodaj plik

Nazwa
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8.3 Edycja pliku offline

Aby przejs¢ do edycji pliku offline nalezy wybra¢ pozycje z menu ,Lista plikéw”, a nastepnie klikng¢
na nazwe pliku do edycji.

Formularz edycji pliku offline zawiera nastepujgce pola:

e Nazwa - nazwa pliku offline.
¢ Plik - plik offline.



Edytuj plik

Dane podstawowe

Nazwa testowy plik

testowy plik.pdf
Pokaz plik

Zastap aktualny plik  Przegladaj- |

Aktualny plik

Utworzony przez testerl
Utworzony 2013-02-11 10:43:02
Zmodyfikowany przez testerl
Ostatnia aktualizacja 2013-02-26 12:35:31
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9 Reklamy

Jest to modut odpowiedzialny za wyswietlanie informacji w czasie bezaktywnosci urzgdzenia. Modut
reklam zostat zaprojektowany w taki sposdb, aby umozliwi¢ duze mozliwosci konfiguracyjne zaréwno
pod katem podziatu wyswietlanego obszaru jak i wyswietlanych tresci.

9.9 Lista szablonéw

Szablon jest to uktad stref wyswietlajgcych reklamy podczas pracy wygaszacza. Mozliwe jest
zdefiniowanie kilku szablonéw dla réznych rozdzielczosci i aktywowanie tylko wybranych. W
momencie, gdy aktywnych jet wiecej niz jeden szablon aplikacja kioskowa bedzie przetaczad sie
pomiedzy szablonami w momencie, gdy wszystkie reklamy przypisanego do danego szablonu
zostang wyswietlone.

Lista szablonéw

Szukaj: w
E| Szablon 1 Wygaszacz W 1920 1080 50 5 ] X
E szablon 2 Wygaszacz o 1024 768 50 5 o le] X
szablon 3 Wygaszacz 4 1080 15920 50 5 r | K
E Szablon 4 Wygaszacz o 768 1080 50 5 ] ®X
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W liscie szablonéw wysSwietlane sg nastepujace informacje:

* Nazwa - systemowa nazwa szablonu

e Rodzaj szablonu - typ szablonu, w zaleznosci od specyfikacji systemu mozliwe sg dodatkowe
typy szablonu

e Aktywna - informacja czy dany szablon jest aktywny

e Szerokos¢, Wysokos¢ - rozmiary szablonu

* Waga - waga szablonu, wykorzystywane podczas wyboru kolejnosci wyswietlania szablonéw

¢ Kolejnos¢ wyswietlania - kolejnos$¢ wyswietlania szablonéw

e Akcje - operacje mozliwe do wykoanania na szablonie - zarzgdzanie strefamie, edycja ,
usuniecie szablonu

9.3 Dodanie szablonu

W celu dodania szablonu nalezy w liscie szablonow nacisna¢ zielony znak plusa znajdujacy sie w
prawym gérnym rogu listy szablonéw.

Podczas definicji szablonu konieczne jest podanie:

¢ Nazwy - systemowej nazwy szablonu

e Rodzaju szablonu - w zaleznosci od typu konfiguracji systemu mozliwe sg rézne typy szablonu

e Szerokos¢, Wysokosc - rozmiary szablonu

e Waga - parametr brany pod uwage w momencie wyboru kolejnosci wyswietlania szablonéw

» Kolejnos¢ - parametr brany pod uwage w momencie wyboru kolejnosci wyswietlania
szablonéw

e Aktywny - informacja o tym czy szablon jest aktywny



9.4 Edycja szablonu

W celu edycji informacji o szablonie nalezy w liscie szablonédw nacisng¢ na nazwe szablonu, ktéry ma
zostad wyedytowany lub nacisngé na ikone edycji w wierszu szablonu.

Podczas edycji informacji o szablonie, ktéry zostat odzidziczony mozliwa jest zmiana jedynie
parametréw wagi, kolejnosci wyswietlania oraz aktywnos$ci. Pozostate parametry sg niezmienne.

9.5 Edycja stref

W celu podzielenia szablonu na strefy lub edycji juz istniejgcego podziatu nalezy w liscie szablonéw
nacisng¢ ikone stref (biaty prostoka z zielonym plusem w prawym dolnym rogu).

Dopuszczalne redzaje stref

Zapisz ustawienia stref

Informacje o elemencie
Aktualne strefy

Rodzaj strefy: Reklamy
Nazwa

Strefa domysina

Baner reklamaowy

Rodza) wyboru listy multimedidw

Kolejnogé -
Szerokost 1366

Wysokosé 100

Warstwa 5

Kolor tia - Przezroczyste

Aktywna ¥

Usun element
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Opis panelu

W gérnej czesci paneli znajduje sie lista dopuszczalnych rodzajéw stref. W zaleznosci od typu
szablonu lista ta moze by¢ rézna. Domysinym typem strefy jest "Reklama".

Po nacisnieciu typu strefy, w szablonie pojawia sie nowy obszar umozliwiajgcy danego typu, a na
liscie aktualnych stref zostaje dodane nowe pole.

Aktualnie wybrana / modyfikowana strefa zaznaczana jest kolorem zielonym na liscie stref, a na
szablonie nastepuje jej mrugniecie.

Po aktywacji strefy pojawia sie okno informacji o elemencie w ktérym mozna dokona¢ modyfikacji
parametréw strefy.

Parametry strefy mozliwe do ustawienia:

* Nazwa - systemowa nazwa strefy

e Rodzaj wyboru listy multimediéw - sposéb wyboru listy multimediéw przypisanej do strefy

e Szerokos$¢, Wysokos¢ - rozmiar strefy (w celu zobaczenia zmian, konieczne jest przejscie do
innego pola formularza)

e Warstwa - ustalenie kolejnosci stref. W przypadku, gdy strefy na siebie nachodzg, strefa o
wyzszej wartosci bedzie na wierzchu

» Kolor tta - mozliwe jest ustawienie koloru strefy. Po naci$nieciu w pole koloru wyswietli sie



panel umozliwiajgcy definicje koloru tta strefy. Mozliwe jest ustawienie tta przeZzroczystego
poprzez zaznaczenie opcji "Przezroczyste"

¢ Aktywna - informacja o tym czy dana strefa jest aktywna

¢ Usun element - opcja umozliwiajgca usuniecie strefy

W celu przesuniecia strefy w inne miejsce szablonu konieczne jest naci$niecie na nig lewym
klawiszem myszu oraz trzymajac wcisniety przycisk przesunad jg na oczekiwang pozycje.

Po zakonczeniu edycji stref nalezy nacisna¢ "Zapisz ustawienia stref" w celu zachowania modyfikacji.
W przypadku nie wykonania tej czynnosci wszystkie modyfikacje zostang utracone.

9.6 Listy multimediow

Lista multimedidéw jest to zbiér reklam wyswietlanych w danej strefie. Kazda strefa moze posiada¢
wiecej niz jedna liste multimedidw.

W celu wySwietlenia zdefiniowanych list multimediéw konieczne jest przejscie do Reklamy -> Listy
multimediéw.

Dostepne listy multimediow

Wyhierz szablon * Wybierz strafa r e

£013-12-10 | 2014-01-12 00:00:00 20 B

.IM-rﬂklﬁmv | Szablon 1 .Reklamv .. L4 A
.LH-rekIanw?. | Szablon 1 | Reklamy. ot | 2013-12-16 | 2014-01-15 | 00:00:00 . 50 | ] R |
LM-reklamy3 | Szablon1 | Reklamy o 2013-12-16 | 2014-01-15 00:00:00 50 o R
LM-reklamys Szablon 1 | Reklamy 4 2013-12-16 | 2014-01-15 00:00:00 50 o X
LM-tlo Szablon 1 Tio 4 2013-12-16 | 2014-01-15 00:00:00 a0 LII 4
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W tabeli list multimediéw przedstawione sg takie informacje jak:

¢ Nazwa - systemowa nazwa listy multimediéw

e Szablon - nazwa szablonu do ktérego nalezy dana lista multimediéw

e Strefa - nazwa strefy do ktérej jest przypisana dana lista multimediéw

¢ Aktywna - informacja o tym czy dana strefa jest aktywna

e Wazne od, Wazne do - informacja o czasie wyswietlania danej rekamy

e Czas wyswietlania - czas wyswietlania reklam przypisanych do danej listy multimedidw,
zaréwno tych aktywnych jak i usunietych

e Waga - waga szablonu wykorzystywana podczas ustalania kolejnosci sortowania list
multimediéw

e Akcje - operacje mozliwe do wykonania na danej liscie multimediéw: edycja, usuniecie

Podczas wyswietlania reklam na urzadzeniu brana jest pod uwage zaréwno aktywnos¢ danej listy jak
i czas jej trwania.

W celu ograniczenia ilosci wyswietlanych danych na lisScie mozna wskaza¢ szablon i/lub strefe, z



ktérego pochodzi lista multimedidw.

9.7 Dodanie listy multimediow

W celu dodania listy multimediéw konieczne jest nacisniecie znaku zielone plusa w prawym gérnym
rogu. Podczas definicji listy multimediéw konieczne jest podanie:

* Nazwa - systemowej nazwy listy multimediéw

* Wazne od, wazne do - czasu waznosci danej listy multimediéow

e Strefa - strefy do ktérej bedzie przypisana dana lista multimediow

e Rodzaj wyboru reklamy - sposobu wyboru reklam

e Waga - parametr brany pod uwage podczas wyboru kolejnosci wyswietlania reklam

e Kolejnos¢ wyswietlania- parametr brany pod uwage podczas wyboru kolejnosci wyswietlania
reklam

e Aktywna - informacja czy dana list multimediéw jest aktywna

Dodaj liste multimediow

Nazwa
Wazne od 2013-12-16

Wazne do 2014-01-15

Strefa  Szablon 1-> Reklamy =
Rodzaj wyboru reklamy Kolejnosé fud
Waga g5

Kolejnost wyswietlania g
Aktywna

Zapisz dane
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9.8 Edycja listy multimediow

W celu edycji listy multimediéw konieczne jest nacis$niecie na nazwe listy multimediéw lub ikone
edycji.

9.9 Grupy reklam
W celu kategoryzacji reklam wysSwietlanych na urzadzeniu nalezy przypisac je do jednej ze
zdefiniowanych grup. Grupy sg wspélne dla catego systemu i wykorzystywane sg podczas

generowania statystyk.

W celu dodania nowej grupy reklam nalezy w pola "Nazwa" zdefiniowa¢ nazwe nowej grupy oraz
nacisna¢ przycisk Zapisz dane.

W celu edycji grupy nalezy nacisng¢ na jej nazwe, zaktualizowad informacje i zapisa¢ zmiany.



Grupy tematyczne reklam

Nazwa
2 Wygaszacze x
14 Zima x
16 Imprezy ® ‘
17 Okolicznosciowe x
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9.90 Upload plikéw

Kazdy infokiosk ma zdefiniowany rozmiar plikéw reklam jaki moze posiadac. Rozmiar ten jest
definiowalny w konfiguracji infokiosku. Dane liczone sg w MB. Jezeli aktualny rozmiar plikéw reklam
przekroczy dozwolong wielkos¢, nie bedzie mozliwosci dogrywania kolejnych plikéw.

Przenies pliki

Aktualny rozmiar plikéw reklam: 0, Maksymalny rozmiar plikdw reklam: 2

Dodaj ik =

dodanie administratora.png 40.06 KB W
dodanie infomatu.png 54.72 KB @
dodanie szablonu.png 9.44 KB W

dodanie_modulu_uzytkownika.png 50.48 KB @

lista_administatorow2.png 169.53 KB W
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W celu wgrania kolejnych plikéw reklam konieczne jest nacisniecie przycisku "Dodaj plik", wskazanie
plikéw jakie maja zosta¢ wystane oraz nacisniecie "Wyslij".

9.99 Lista plikow

W celu wyswietlenia listy plikéw jakie zostaty dodane do infomatu nalezy wybra¢ Reklamy -> Lista
plikéw.



Lista plikow lokalnych

Aktualny rozmiar plikéw reklam: 0.5, Maksymalny rozmiar plikow reklam: 2

Pliki dodane z lokalnego infomatu  Wszystkie pliki dostepne na infomacie

Szukaj: 4
T ———  ——— el e
dodanle szablonu.png Pokaz ®,
|dudarie_modulu_uzytkuwniica.png 0 Pokaz X |
edycja administratora.png 0.1 Pokaz ®

| moduly_uzytkownika.png 0.1 Pokaz x |
raport konfiguracji uzytkownikow.png 0.1 Pokaz x

|ra|}ort stanu biezacego infokioskow.png 0.1 Pokaz X |
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Informacje jakie sg dostepne w module to:

Aktualny rozmiar plikéw reklam w MB
Maksymalny rozmiar plikéw reklam w MB
Liste plikéw przypisanych do infomatu
Rozmiar pliku wyrazony w MB

Mozliwe jest, ze przy niektérych plikach nie bedzie mozliwe usuniecie. Jest to spowodowane tym, iz
plik zostat przypisany do reklamy i nie mozna go usungac¢.

9.92 Lista reklam

Lista reklam jest to spis wszystkich zdefiniowanych reklam przypisanych do urzgdzenia. W celu
ograniczenia ilosci wyswielanych danych mozna wskazaé szablon i/lub strefe i/lub liste multimedidw,
do ktérej reklama ma by¢ przypisana.

Reklamy
Wrybierz szablon -
Wybierz strefe -
Wybierz liste multimediow -
mmmmmmm
Reklama 11 | Szablon 1 | Reklamy LM-reklamy L 4 2013-12-16 / 2014-01-15 Imprezy | &
reklama rss | Szablon 1 | Reklamy LM-reklamy Y4 2013-12-16 / 2014-01-15 10 50 Imprezy Q x
Reklama tlol | Szablon 1 Tio LM-tlo o 2013-12-16 / 2014-01-15 10 50 Imprezy | o X
Reklama tlo2 | Szablon 1 Tto LM-tlo W 2013-12-16 / 2014-01-15 10 50 |Imprezy | [ ¥
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Informacje w tabeli reklam to:

Nazwa - systemowa nazwa reklamy

Szablon - nazwa szablonu do ktérego jest przypisana reklama

Strefa - nazwa strefy do ktérej jest przypisana reklama

Liata multimediéw - nazwa listy multimediéw do ktérej jest przypisana reklama



Aktywna - informacja czy reklama jest aktywna

Data waznosci - informacje o tym kiedy dana reklama ma by¢ wyswietlana
Kolejnos$¢ - parametr brany pod uwage podczas ustalania kolejnosci wysSwietlania
e Waga - parametr brany pod uwage podczas ustalania kolejnosci wyswietlania
Grupa - nazwa grupy do ktérej zostata przypisana reklama

Akcje - lista akcji, ktére mozliwe sg do wykonania na elemencie: edycja, usuniecie

9.93 Dodanie reklamy

W celu dodania reklamy nalezy klikng¢ znak zielonego plusa znajdujgcy sie w prawym gérnym rogu
listy reklam lub Reklamy -> Dodaj reklame.

Dodaj now3a reklame

Nazwa Reklama 1
Data waznodci [yyyy-mm-dd] 2013-12-16 - 2014-01-15
Czas trwania [s] 12

Dodac plik @ Tak Nie

Pli | dodanie szablonupng B

Grupa Imprezy -
Lista multimedidéw  Szablon 1->Reklamy->LM-reklamy -
Waga g(
Kolejnosé 10
Reklama wyswietlana tylko lokalnie

Aktywna [V

Zapisz dane |
Rysunek 40 Dodanie reklamy
Podczas definicji nowej reklamy konieczne jest uzupetnienie pdl:

¢ Nazwa - systemowa nazwa reklamy

e Data waznosci - czas wysSwietlania reklamy

e Czas trwania - informacja o tym jak dtugo ma sie wyswietla¢ dana reklama (w przypadku
filméw, trwa do momentu jego zakonczenia)

» Wskazanie czy zataczy¢ plik

 Plik - wybranie wczesniej dodanego pliku reklamy

e Grupa - przypisanie reklamy do grupy

e Lista multimediéw - lista aktywnych list multimediéw do ktérych mozliwe jest przypisanie
reklamy

e Kolejnos¢ - parametr brany pod uwage podczas ustalania kolejnosci wyswietlania

e Waga - parametr brany pod uwage podczas ustalania kolejnosci wyswietlania

* Reklama wyswietlana tylko lokalnie- informacja o tym czy reklama ma by¢ wyswietlana na
infokioskach sasiednich

e Aktywna - informacja o tym czy jest aktywna

Inne typy reklamy niz pliki:

* RSS Scroll - skrol wiadomosci RSS

e RSS Board - tablica RSS

e Text Scroll - skrol tekstu

e Text Board - tablica wyswietlajgca tekst



e Web Page Link - link URL
Podczas definicji reklamy innej niz plik dostepne sg dodatkowe pola:

¢ Pole tekstowe - Pole do wprowadzenia informacji takich jak: link url, adres RSS, tekstu do

wyswietlenia
e Styl - pole umozliwiajgce zdefiniowanie podstawowych styli do wyswietlanej reklamy np kolor

tta: backgroun-color: #000;



10  Skoérki przyciskéw

10.10 Lista skdrek

Na liscie skérek umieszczona jest gtéwna kolumna ,,Nazwa”, ktéra jest roboczg nazwag skérki.

10.2 Dodawanie skorki

Formularz dodawania skérki zawiera nastepujgce pola:

Nazwa - nazwa skérki.

Czcionka - nazwa czcionki.

Rozmiar - wielko$¢ czcionki w pikselach jak np. w Wordzie. Nalezy uzywac przedziatu
od ok. 100 do 106.

Pogrubiona - pogrubienie.

Kursywa - kursywa.

Podkreslona - podkreslenie.

Kolor - kolor czcionki w formacie HTML czyli np. kolor czarny to "000000" a biaty

to "FFFFFF" (bez cudzystowdw).

Tto - kolor tta przycisku w formacie HTML.,brak wartosci oznacza tto przeZroczyste
Szerokos$¢ - szerokos¢ przycisku w BigMenu

Wysokos¢ - wysokosé przycisku w BlgMenu

Obraz tfa - opcjonalny plik graficzny w formacie JPEG, PNG, BMP lub GIF umieszczony jako tto
przycisku.

10.3 Edycja skorki

Aby przejs¢ do edycji skérki nalezy wybra¢ pozycje z menu , Lista skérek” a nastepnie klikna¢ na
nazwe skorki do edycji.

Formularz edycji skérki zawiera nastepujgce pola:

Nazwa - nazwa skérki.

Czcionka - nazwa czcionki.

Rozmiar - wielko$¢ czcionki w pikselach jak np. w Wordzie. Nalezy uzywa¢ przedziatu
od ok. 100 do 106.

Pogrubiona - pogrubienie.

Kursywa - kursywa.

Podkreslona - podkreslenie.

Kolor - kolor czcionki w formacie HTML czyli np. kolor czarny to "000000" a biaty

to "FFFFFF" (bez cudzystowdw).

Tto - kolor tta przycisku w formacie HTML.

Szerokos¢ - szerokos¢ przycisku w BigMenu

Wysokos¢ - wysokosé przycisku w BigMenu

Obraz tfa - opcjonalny plik graficzny w formacie JPEG, PNG, BMP lub GIF umieszczony jako tto
przycisku.



Edytuj skorke przycisku

Dane podstawowe

MNazwa = skorka 2

Czcionka Arial -

Rozmiar 18px -
Opcie czcionki BIE] 15 p

Kolor

Tio
Szerokosc™ 400
Wrysokosc™ 200

Obraz tha

Obraz tha Przegladaj-

*Opcja dostqpna tylko dla BigManu

Zapisz dane

® - Pola wymagane

Utworzony przez testerl
Utworzomny 2013-02-11 10:41:29
Zmodyfikowany przez testerl
Ostatnia aktualizacja 2013-02-18 10:58:40

Rysunek 41 Edycja skoérki



11  Statystyki
111.11 Statystyka systemowa

Modut statystyk systemu pozwala na podglad ilosci zdarzen jakie wystgpity na Infokiosku. System
pozwala na podglad informacji o nastepujgcych zdarzeniach:

e Wystane e-maile - informacja o ilosci wystanych maili z infomatu

¢ Linki odrzucone - informacja o ilosci niedozwolonych linkéw, ktére zostaty zablokowane przez
infomat

¢ Klikniecia w menu - informacja o ilosci kliknie¢ w przyciski menu zdefiniowane przez
administratora

e Wpisane adresy URL - informacja o wprowadzonych adresach URL w przegladarce.
Dodatkowo wyswietlane sg liczbowe wartosci okreslajace ilos¢ wystgpieh danego adresu.

e Zezwolone adresy - informacja o wprowadzonych adresach URL, ktére zostaty dopuszczone
do wyswietlania.

e Wytgczenie wygaszacza - informacja o ilosci wytaczeh wygaszacza, zdarzenie oznacza, ze
uzytkownik podszedt do informatu i wytgczyt wygaszacz

e Klikniecia w strone gtéwng - informacja o ilosci kliknie¢ w przycisk strony gtéwnej znajdujacy
sie w menu

* Informacje o wytaczeniach i restartach - szczegétowa lista zdarzen tej statystyki informuje o
wytaczeniach i restartach infomatu.

e Logowania uzytkownikdéw - lista zdarzenh tej statystyki informuje o: logowaniach,
wylogowaniach, restartach oraz nieuprawnionych logowaniach wraz z czasem danego
zdarzenia i informacja o nazwie uzytkownika

Aby uzyska¢ informacje o zdarzeniach wystepujacych w infomacie nalezy wybra¢ z menu opcje
»Statystyki”. Na wyswietlonym formularzu wybieramy rok i miesigc, dla ktérego chcemy zobaczy¢

statystyki. Po kliknieciu filtruj zostang wyswietlone statystyki z wybranego miesigca. Klikniecie w
nazwe spowoduje wyswietlenie listy ze szczegétami dla wybranego zdarzenia.

111.2 Statystyka reklam

W celu przejscia do statystyki nalezy wybra¢ Statystyki->Reklamy.
Statystyka reklam zostata podzielona na 3 czesci:
1. Statystyka wysSwietlen reklamy

2. Statystyka wyswietlet grupy reklam
3. Statystyka wyswietlen reklam na obszarze

111.3 Statystyka wyswietlen reklamy

W celu wyswietlenia statystyki nalezy przejs¢ do Statystyki -> Reklamy i nacisng¢ wyswietlenia
reklam.

Kolejna czynnoscia jest wskazanie, listy multimediéw ktérej statystyka ma zosta¢ wygenerowana. W
zaleznosci od ilosci danych generowanie statystyki moze potrwad kilka minut.



Statystyki reklam

Drukuj
Wyswietlenia reklamy WysSwietlenia grupy reklam Wyswietlenia na obszarze
Wybierz szablon Szablon ful HD pion - domysiny hd
Wybierz strefe Strefa Centralna -

Wybierz liste multimediow  Playlista Centalna (2/ 3)

Wygaszacz-IT- HDrEadv 2013 03-14 - 2023-12-31 Wygaszacze 00:00:00
|Wygasza12-l'l’-HDreadv 4 2013-03-14 - 2017-12-15 Wygaszacze 00:07:59 |
Wygaszacz-IT-HDready 4 2013-03-14 - 2013-12-11 Wygaszacze 00:00:00
|Wygaszacz-rr-HDreadv L 2013-03-14 - 2013-12-12 Wygaszacze 00:00:00 |
tets2 W 2013-12-09 - 2014-01-08 Animacje Flash 00:00:00
|tests L4 2013-12-09 - 2014-01-08 Animacje Flash 00:00:00 |
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Informacje zwracane w statystyce to:

e Nazwa - systemowa nazwa reklamy

Aktywna - czy reklama jest aktywna

Data waznosci - waznos¢ danej reklamy

Grupa - informacja do ktdrej grupy jest przypisana reklama
Czas wyswietlania - tgczny czas wyswietlania danej reklamy

111.4 Statystyka wyswietlen grupy reklam

W celu wysSwietlenia statystyki grupy reklam nalezy przejs¢ do Statystyki -> Reklamy i nacisng¢
WysSwietlenia grupy reklam. Nastepnie nalezy zdefiniowac okres za jaki majg by¢ wygenerowane
statystyki poprzez wskazanie roku i miesigca.

Statystyki reklam

Drukuij
Wyswietlenia reklamy Wyswietlenia grupy reklam Wy<swietlenia na obszarze
Wybierz rok: 2013 - Wybierz miesigc: paidziernik -
TlosE wyswietlefi
2 Wygaszacze 3888493
13 Wydarzenia 63897
12 Animacje Flash 22102
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informacje jakie dostarcza statystyka to:



¢ Nazwa - nazwa grupy reklam
e llos¢ wyswietlen - ilos¢ wysSwietleh reklam z danej grupy w zadanym okresie

111.5 Statystyka wyswietlen na obszarze

W celu wyswietlenia statystyki reklam na danym obszarze nalezy przejs¢ do Statystyki -> Reklamy i
wybra¢ Wyswietlenia na obszarze.

W celu okreslenia interesujgcego obszaru nalezy wskazac region i/lub lokalizacje i/lub infokiosk.

Statystyki reklam

Drukuj
Wyswietlenia reklamy Wyswietlenia grupy reklam Wyswietlenia na obszarze
Wybierz region malopolskie -
Wybierz lokalizacje Krakdw -
Wybierz infokiosk -
T R T T
'emenacje o 2013-07-31 - 2013-11-16 Pokai 06:18:20 '
tarnow komedia L4 2013-09-04 - 2013-09-30 Pokaz 01:24:51
otwarte pracowanie o 2013-09-06 - 2013-09-28 Pokaz 01:08:30
oswiacim jesier o 2013-09-19 - 2013-09-29 Pokaz 00:35:40
wadowice otwarte pracownie 4 2013-09-19 - 2013-09-28 Pokaz 00:29:47
zbgje 4 2013-10-01 - 2013-10-06 Pokaz 00:09:05
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12 Wezty

Wezty stuzg do podziatu infomatdédw na grupy. Menu jest dostepne tylko z poziomu administratora
majgcego dostep do najwyzszego z weztéw.

Po kliknieciu na ta pozycje menu przedstawione zostanie drzewo aktualnych weztéw. Powyzej drzewa
Zznajduja sie pola umozliwiajgce dodanie nowego wezta.

12.12 Lista weztow

Lista dostepnych weztéw administratora w postaci drzewa. Strzatka za nazwa informuje o tym, ze
dany wezet posiada wezty potomne. U géry strony wyswietla sie informacja o aktualnym miejscu w
hierarchii gdzie sie znajdujemy. Start przenosi nas do poczatkowego widoku.

Po nacisnieciu nazwy wezta przejdziemy automatycznie do listy infomatéw dla wybranego wezta.

Wezly

Wezty
Wezel nadrzedny testowy -

Zapisz dane

* testowy
o wezel2 &
o wezell ¥

" wezell-1 X
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12.2 Dodawanie weztia
Aby dodac wezet nalezy uzupetni¢ pola:

e Wezet - nazwa wezta.
e Wezet nadrzedny - pole combo z listg weztéw do ktérych mozna przypisa¢ nowy wezet.

12.3 Edycja weztia

Aby przejs$¢ do edycji wezta nalezy klikng¢ na jego nazwe. Zostaniemy przeniesieni
na strone na ktérej znajduje sie formularz z polami :

e Wezet - nazwa wezta.

e Wezet nadrzedny - pole combo z listg weztéw do ktérych mozna przypisa¢ nowy wezet.

e Usun - mozliwos¢ usuniecia wezta - jesli wezet zawiera inne wezty, zostang one takze
usuniete.

U dotu strony wyswietlajg sie informacje:



e Utworzony przez - nazwa administratora, ktéry utworzyt dany wezet
Utworzony - doktadna data utworzenia wezta

Zmodyfikowany przez - nazwa administratora, ktéry zmodyfikowat wezet
e Ostatnia aktualizacja - doktadna data modyfikacji

Edycja wezia

Wezly wezel2
Wezet nadrzedny testowy -
Usuri ¥
Utworzony przez root
Utworzony 2013-02-08 14:14:55
Zmodyfikowany przez
Ostatnia aktualizacja
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13 Wyglad interfejsu

Modut odpowiedzialny za zmiane wyglgdu poszczegdlnych elementéw aplikacji infomatu.

13.13 Lista skorek

Na liscie skérek umieszczona jest gtéwna kolumna ,,Nazwa”, ktéra jest robocza nazwa skérki. Kolejne
kolumny okreslajg: rodzaj elementu, czy aktywna (tak/nie), akcje umozliwiajgca usuniecie wybrane;j
skorki.

13.2 Dodawanie skorki
Formularz dodawania skérki zawiera nastepujgce pola:

e Nazwa - nazwa skorki.
e Element - lista rozwijana z dostepnymi komponentami, ktére majg swoje odzwierciedlenie w
aplikacji infomatu.
e Rodzaj czcionki - lista rozwijana z zawierajgce dostepne czcionki.
e Rozmiar czcionki - lista rozwijana z dostepnymi wartosciami okreslajgcymi rozmiar czcionki.
e Kolor czcionki - kolor zapisany w formie kodu szesnastkowego (kod heksadecymalny) np.
kolor czarny to ,,000000” a biaty to ,FFFFFF” (bez cudzystowdw) .
e Opcje czcionki - do dyspozycji trzy warianty:
o B - pogrubienie,
o | - pochylenie,
o U - podkreslenie.
¢ Kolor tta - kolor bedacy ttem dla wybranego elementu.
e Obraz tta - plik graficzny w formacie JPEG, PNG, BMP lub GIF bedacy ttem dla wybranego
elementu.
e Aktywna - opcja pozwalajgca okresli¢ aktualny stan skérki (aktywna/nieaktywna).



Dodaj skérke

Nazwa *
Element Tlo -
Rodzaj czcionki  wybierz -
Rozmiar czcionki wybierz -
Kolor czcionki |FFFFFF

Opcje czcionki B [T 1 [T

=

Kolor ta ’W
Obraz tHa leaj_J
Aktywna
[ Zapisz dane

* - Pola wymagane
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13.3 Edycja skorki

Aby przejs¢ do edycji skérki nalezy wybrad z grupy ,Wyglad interfejsu” pozycje ,Lista skérek”,
nastepnie klikngé¢ w nazwe skérki.

Formularz edycji zawiera nastepujace pola:

Nazwa - nazwa skérki.
Element - lista rozwijana z dostepnymi komponentami, ktére majg swoje odzwierciedlenie w
aplikacji infomatu.
Rodzaj czcionki - lista rozwijana z zawierajgce dostepne czcionki.
Rozmiar czcionki - lista rozwijana z dostepnymi wartosciami okreslajgcymi rozmiar czcionki.
Kolor czcionki - kolor zapisany w formie kodu szesnastkowego (kod heksadecymalny) np.
kolor czarny to ,,000000” a biaty to ,,FFFFFF” (bez cudzystowéw) .
Opcje czcionki - do dyspozycji trzy warianty:

o B - pogrubienie,

o | - pochylenie,

o U - podkreslenie.
Kolor tta - kolor bedacy ttem dla wybranego elementu.
Aktualny plik - plik graficzny, ktéry aktualnie jest przypisany jako tto elementu.
Zastgp aktualny plik - plik graficzny w formacie JPEG, PNG, BMP lub GIF bedacy ttem dla
wybranego elementu (wprowadzenie zmian spowoduje usuniecie aktualnego pliku tta i
zastagpienie go nowym).
Aktywna - opcja pozwalajgca okresli¢ aktualny stan skérki (aktywna/nieaktywna).



Edycja skorki interfejsu

Nazwa = ftlo
Kolor tfa ﬁ
Aktualny plik
Zastap aktualny plik Przegladaj. |
Aktywna

* - Pola wymagane

Utworzony przez testerl
Utworzony 2013-02-15 10:27:40
Zmodyfikowany przez testerl
Ostatnia aktualizacja 2013-02-18 11:19:37
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14 Zasoby lokalne

Jest to funkcja umozliwiajaca pobranie plikéw za posrednictwem Bluetooth.
14.

Jest to lista kategorii, do ktérej przypisywane sg pliki lokalne. Kategorie wykorzystuje aplikacja
informacyjna w celu pomocy uzytkownikowi odnalezieniu okreslonego pliku.

14 Kategorie plikéw lokalnych

Definicja kategorii jest globalna dla systemu.

Kategorie plikow

MNazwa kategorni
MNazwa PL
Nazwa EN
Nazwa DE
MNazwa FR
Mazwa RU
Kategoria nadrzedna
Film X
Filmy LS
kategorial X
kategoria 1 x
Mapy ®
Obrazki ¥

s Attraktionen X
* Krajobrazy ¥
s slon *®
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14.2 Lista plikow lokalnych

Jest to lista plikow dostepna do Sciggniecia na danym infomacie. W celu dodania kolejnego pliku
nalezy nacisnad ikone zielonego plusa znajdujgcego sie w prawym gérnym rogu.

Lista plikow lokalnych

Szukaj:

= e mm

Logo Obrazki Pokaz ®x
Mapa Mapy oB Poka# x
plik Film 2.56 KB Pokaz x
Twarz Obrazki 0B Pokaz *®

Rysunek 50 List plikéw lokalnych




14.3 Statystyka plikéw lokalnych

Mozliwe jest réwniez sprawdzenie statystyki pobran plikéw lokalnych. W tym celu nalezy przejs¢ do
zaktadki Zasoby lokalne -> Statystyka plikéw lokalnych, wskazad interesujgcy nas okres i poczekad

na wygenerowanie statystyki.
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